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HELLO !
Je m’appelle Adeline Rivière, et je suis en fin d’obtention de ma licence 
DNMADe Graphisme,  spécialité Narration Interactive, à l’ESDM de 
Marseille. 
 
Passionnée par l’illustration, le design interactif et les jeux vidéo, je crée 
des univers visuels immersifs qui racontent des histoires. Mon enfance près 
du Vercors nourrit mon travail d’une authenticité inspirée par la nature. 
Curieuse et motivée, j’explore des approches innovantes pour concevoir 
des créations impactantes, mêlant pédagogie et narration.
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.01 MIL ET UNE  
SOLUTION

Mil et une solution est une expérience immersive 
à travers des dispositifs pédagogiques en réalité 
augmentée. Le public y explore le cycle de vie du mil 
ainsi que son rôle dans la lutte contre le changement 
climatique, la sécurité alimentaire et la réduction de 
la pauvreté. Une version en ligne permet d’étendre 
l’expérience à un large public. L’objectif est de 
sensibiliser à l’agriculture durable et de démontrer 
comment le mil peut être un levier pour un avenir plus 
résilient.

Illustration

Vulgarisation scientifique

RA Intéractif

 Cliquer ou 
scannez pour 

découvrir !

https://aimstormy.itch.io/mil-et-une-solutions




.02
DANS LA 
PEAU D’UN.E 
OCÉANOLOGUE 

Dans le cadre de mon stage à l’OSU 
Pythéas, j’ai collaboré avec des 
étudiants en médiation scientifique 
sur la création d’un atelier présenté à la 
Fête de la Science en octobre 2024.
Mon rôle principal a été de créer la 
charte graphique et les visuels de cet 
atelier.
Ce projet vise à promouvoir les métiers 
d’océanologue et à sensibiliser le 
public à l’importance de la recherche 
et de la préservation des océans.

Illustration

Facilitation Graphique

Communication

Mise en page 



.03 MELTING POT Melting-Pot est une aventure narrative immersive 
mêlant enquête et gastronomie. À travers des mini-
jeux, le joueur explore Kosmoria et découvre les enjeux 
de l’industrialisation alimentaire en recherchant des 
ingrédients disparus. En interagissant avec des artisans 
locaux, il reconstitue une recette emblématique du festival et 
dévoile un complot menaçant l’identité culinaire de la ville. 
Melting-Pot sensibilise aux circuits courts, à la préservation du 
patrimoine et à la lutte contre la standardisation des goûts.

Illustration Chara design

Game Design Design UI



 Cliquer ou 
scannez pour 

découvrir !

https://youtu.be/xuoh-fcavfE?si=k4F2yhYa0HtZqTqJ


Bande dessinée

Illustration

Mise en page

Chara design

Nous fûmes dès lors 
inséparables.

Nous quittions l’ecole ensemble et 
il m’attendait tous les matins. 

Les quelques mois qui suivirent furent les 
plus heureux de ma vie. Tout cela émanait 
un sentiment de paix, de confiance dans le 

présent. 

Sur cette route de campagne, je ne pensais qu’à une  chose, 
qu’allait devenit notre amitié ? 

Rien ne troublât notre amitié, jusqu’au 
jour où vint des rumeurs de perturbations 

politiques...

Certains j
our

s, d
es citoyens juifs étaient violentés.

D’autres fois, c’était les communistes qui 
étaient chassées.

Gehen Sie zu den Kommunisten. 
Wir                       rtreiben.   

la politique était l’affaire des 
adultes et nous nous avions nos 
problèmes à résoudre que nous 

trouvions plus 
urgents.

.04
MON AMI  
RETROUVÉ

L’adaptation de L’Ami Retrouvé de 
Fred Uhlman en bande dessinée, 
pensée pour un jeune public. Une 
esthétique colorée et des personnages 
aux traits enfantins facilitent 
l’identification aux protagonistes, 
rendant l’histoire plus accessible.  
Cette interprétation permet d’aborder 
une période historique marquante 
de manière moins intimidante, tout 
en sensibilisant les jeunes lecteurs. 
L’intégration d’une typographie 
adaptée et d’éléments graphiques 
immersifs renforce la compréhension 
du récit, offrant une expérience 
de lecture à la fois engageante et 
éducative.



.05
SYLVÉRIA

Sylveria est un RPG captivant qui vous 
emmène sur une île isolée regorgeant 
de mystères. Explorez un écosystème 
unique et découvrez le système 
ingénieux des habitants pour survivre 
en autonomie. Votre mission : collecter 
des artefacts disséminés à travers l’île, 
chacun contenant un fragment essentiel 
pour lever la malédiction qui l’enferme 
depuis des siècles. Plongez au cœur 
d’une aventure immersive où chaque 
découverte façonne votre destin.

Illustration Game Design

AnimationDesign UI



Cliquez pour 
découvrir !

https://aimstormy.itch.io/sylveria


Cliquez pour 
découvrir !

.06 GESTATECH Dans un workshop sur la robotique, nous avons créé un jeu à 
choix multiples et un livret éditorial pour promouvoir le projet 
et explorer les implications éthiques de la conception d’un 
« enfant parfait ». Le jeu permet aux participants de façonner 
l’apparence et la personnalité de l’enfant, tout en mettant en 
lumière les conséquences de leurs décisions. Le projet invite 
à réfléchir sur la reproduction robotique, entre les espoirs 
pour la natalité et les préoccupations éthiques concernant la 
parentalité, la déshumanisation et les droits de l’enfant.

Jeu Vidéo

Intelligence Artificiel

Communication

Intéractif
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Edition

https://gd.games/games/495de1a2-c55c-4e9c-a7ab-f95d1879fbbf


Cliquez ou 
scannez pour 

découvrir !.07
BANDE DÉFILÉE 
INTERACTIF

Il s’agit d’une bande défilée 
interactive pour l’OSU Pythéas, 
mettant en avant les recherches de 
ses laboratoires à travers des décors 
variés, allant des profondeurs 
marines aux confins de l’univers. 
Chaque scène illustre de façon visuelle 
et engageante les spécialités des 
équipes scientifiques. 
Ce projet, conçu pour souhaiter une 
bonne année 2025 aux membres 
et collaborateurs de l’OSU, associe 
créativité et valorisation scientifique 
dans une expérience immersive.

Illustration

Communication

Interactive

https://aimstormy.itch.io/carte-de-voeux-interactive


.08
MAPPING

Ce projet de mapping a été réalisé pour 
La Fabulerie à Marseille, avec pour 
objectif de transformer un mur en une 
ambiance immersive. Le thème choisi 
était celui d’un «laboratoire un peu fou». 
Des animations ont été conçues autour 
de cet univers, autour de l’esthétique 
steampunk et plonger le public dans 
une atmosphère captivante.

Illustration Animation

Cliquez ici pour 
voir un extrait !

https://youtu.be/C3PijjmlbL4


.09
Dans le cadre de mon mémoire, je me suis interrogée sur la 
manière dont les traditions culinaires se transforment et 
se transmettent dans un contexte de mondialisation et 
de standardisation des pratiques alimentaires. J’ai exploré 
les enjeux liés à la perte d’intérêt pour l’héritage culinaire et 
les tensions entre adaptation moderne et préservation 
des savoir-faire. Cette réflexion m’a permis d’observer 
comment l’alimentation reste profondément liée aux identités 
culturelles, tout en étant soumise à des logiques de 
consommation, d’industrialisation et d’évolution sociale.Communication

Mise en pageEdition

RIEN NE SE 
PERD, TOUT CE 
TRANMET



Univers graphiques Univers graphiques Univers graphiques Univers graphiques



Anatomie et observation Anatomie et observation Anatomie et observation Anatomie et observation



Paysage Paysage Paysage Paysage Paysage Paysage 



MERCI !
adelineriviere02@gmail.com
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